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Every Door

Instalacion

e buscar para Every Door en

Google Play o click aca
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Every Door

Inicio
e Abrir Every Door

e Cuando abre Every Door por

primera vez, permite acceso a
la ubicacion

©

¢Desea permitir que
Every Door tenga acceso
a la ubicacion de este
dispositivo?

PERMITIR SOLO CON LA APP EN USO

RECHAZAR
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Descargar objetos del

mapa
e Después de abrir, necesita
descargar datos
e Click en sin datos, pulsa aqui

para descargar
e esto va a descargar datos de

OSM alrededor de la ubicacién

qgue ves en el pantalla de mapa
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Sin datos, pulsa aqui para descargar

Sin servicios en 100 metros a la redonda.
Intenta pulsar el boton de descarga.
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e Ahora, se puede ver datos en
el mapa (escuelas, edificios,
tiendas, ...)
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Antes de poder subir cambios a
OpenStreetMap, necesita iniciar
sesion con su cuenta OSM

e Abrirel menu (ala
izquierda/superior)

e Click Cuenta de OSM
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Hashtags del conjunto de
cambios

Gestion de datos
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Presentacion

Imagenes de fondo
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izquierda
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e click iniciar sesion con OAuth

e entonces, iniciar sesion en la
pagina web de OSM
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X @ OpenStreetMap

openstreetmap.org

< Cuenta de OpenStreetMap

Iniciar sesién en OpenStreetMap para
acceder a Every Door.

Iniciar sesién Registrate

Iniciar sesion con

Direccion de correo electrénico o nombre de

OAuth

usuario
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Se necesita autorizacion
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Editar un primer
edificio
e Primero, click en la casita en el

centro del fondo de pantalla

e Después, click sobre un edificio
para abrir el editor

e Al terminar de hacer cambios
(agregar tipo, fachada, ...), click
aceptar para guardarlos

? 9,;- s ‘ . Casa |
Sz N Unidad
Ndong,
2 Calle (Devoto) CCandonga) @
0000
~ T T @QO@E)

? Teme (e) @) @)

Fachada ( ladrillo ) ( yeso )( madera

? B Opensireethap conmigubm Tipo (dwecmon) (casa) Capar'

Cancelar /ACEPTAR




Every Door

Subir cambios

e Ahora, se puede subir los
cambios a OSM

e Para eso, click en la flecha
amarilla a la izquierda

e Listo, vas aver un mensaje
que dice "enviado cambios a
OSM"

259300 [g(kj CloiilienY 20:19 oo 0=.
| @ |
—= T o | 3 @_ v Cargado
= 36 a Enviado 1 cambio a OpenStreetMap.
ed | cl 4 %
.6 ‘ é} ‘ o - *—r—? -
Pinto Raviolo : gdison “5"' 7 Pinto Raviolo I Edison “5"' 7
o -,I I_._H._- o AVal |_ H-_'
¢ - jel Puebl ¢ - 1ehl
1 2 1 2
J 9 + | Supern 3. +
Ma Ma
Tabaqueria _ Tabaqueria
A i , — b i —
Pipaoll N Pipaoll R
| | ©s@penStreetMap contributors ‘ ©i@penStreetMap contributors
e 4. = «Pan e 4. = «Pan
v e Caliente» Vi «Genud» Caliente»
no L —EI\.@® o == - Tu-Su no L —EI\.@® o == b Tu-Su
0 06:30-22; Mo 0 06:30-22; Mo
06:30-22 06:30-22
2. veterinary «Ruca no B\ OR 2. veterinary «Ruca no B, @&
Q Kullin» a Kullin»
= ,..743 5. laundry = ,..743 5. laundry
no L@ «Lavanderia del no L @w «Lavanderia del
Pueblo» Pueblo»
3. - . «Tabaqueria [ —| 3. - . «Tabaqueria [ —|
Q Sayri» Sayri»
no L=k @ no bL=—EI\@®
PN PN




Every Door

Agregar objetos

e Para agregar objetos, se
puede usar
o el "modo de arbol" (para
arboles, bancos, parques
infantiles,...) o

o el "modo de taza" (para
tiendas, restaurantes,
instituciones, ...)
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Elige la ubicacion
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e Seleccionar el tipo de objeto
e Agregar los detalles

e Por ultimo, guardar los
cambios (y subirlos también,
COmo antes)
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Imagenes

e Se puede cambiar entre el

mapa e imagenes de satélite
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Gracias

César Dapia, Eugenia Covernton & Bastian Greshake Tzovaras

Escanear el codigo QR para el link a estas diapositivas. También se puede
descargar estas diapositivas como PDF.
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